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I MunzbestStigter Unterhaltungsautomat 

Die Erfindung bezieht sich auf einen munzbetfitigten Un- 
terhaltungsautomat mit Oder ohne Gewinnmdglichkeit mrt 
einer Spieleinrichtung. Der Gegenstand der Erfindung 
zeichnet sich dadurch aus, de& bei Einwurf einer hdherwer- 
tigen MOnze ein voreinstellbarer Festbonus gegeben wird 
oder zur Erreichung eines spielvariablen Bonus ein zufalls- 
abhangiges Vorspiel in der Spieleinrichtung (2) oder einer 
zweiten Spieleinrichtung (22) durchfuhrbar ist, von dessen 
Spielergebnis die Hone des Bonus fur das bzw. die nachf ol- 
genden eigentlichen Spiele abhanglg ist. 
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iw*™.ihiin» lenden Symbolkombination bildet, und setzt den Um- 

Beschrabung laufkSrpeTsffll, wenn dieses zufBOig ermittelte Symbol 

Die Erfindung bezieht sich auf einen mflnzbetfttigten sich in der Ergebn^^ b^det^t dem Mfcro- 

assess^ ~~ . saaaagraaaw 

men getroffen, urn einen Spieler ^Benut^gderard- lCT ^"^^ erfindungsg( . ma B dadurch gelflst, 
T£2f einer Synmol-Spieleinrichtung versehenen eines spielvariablen Bonus 

sicfat gesteflt Bei den ^^f^^" ™ SoK^Se? SSen GWinnaus- 

GewinnschlQssel mit gegenttber dem Normabpid er- afco <Ee^ 'SfSSSmtBaim innerhalb des gleichen 
hohterGewinnchancezurAnwendui^ SRe vSaXI SpfeZT bietet zwar nur ei- 

r&e^^^iedocbwirdderSpie.- 

Se^inder R^d^^^ «^£*3* Ausgestaltung der Erfin- 

Umlaufkorper ^ k^^eler mdie lage w dung umfaBt der Bonus eine bestimmte Anzahl in einer 

setzt sein, einen oder mehrere Umlautfcorper Horsteiibare Gewinnpunkte oder einen be- 

tatigung eines solchen Bemtigun^^ zB. eme 35 ^X^Te^LSXsteUbaren Geldbetrag 

Starttaste, zu starten. wodurch dem Spiete em reeDer » ^Ste S in einer Anzeige darstell- 

EinfluB auf das Spielgeschehen gegeben wud Ea wer- £J?^£^ Gewinnchance. oder ein 

den auch Stopptasten angeordnet, um dem Spieler Dare ^° ce "^ lc - -.^ch verlanjrertes 

Sg^chJcekzugeben, einen sich drehend^U^ S^£bSS£ aSS SSbSSSS 

per anzuhalten, wodurch dem Spieler der Eindnick ver- 40 ^?^"2KT&3«2te (Spielkugeln). 

mittelt wird, das Mtahta und Wt die ta. ^^^^ P £^Se£Knu/- 

Spiel resultierende Symbolkombmation beemflussen zu J^JJ^^^ArtdesUnterhaltongsau- 

^wispidanreizesteUenFekiermhGewmnanz^ ^"^^^^^blt! 1 
geelementen P dar. die beim Emelen ernes bettmmten « ne ^^^^SS^pfeEs zu er- 
Gewinnes entsprechend beleuchtet werden. Zur Erae- Um «me«^ ^ wSaton Weiterbildung des 
lung eines hSheren ^winn^ h«besond^b« d^n- ^^^J^^t Abhangigkeit von dem 

S^zuerh^Auchsind^onSp^ge^ ^^CSSSXSK^nn des erfin- 
^K^Spieig^wer^in^^ 

un^GewLauszamungbesmnmenDieSteue^undRe- 2Sl^3S£ ?SSSSSSSSSlL 

s^en^&rs^ . 

taSwu^^fe^genemWmittels bereits zu gemittel und Anzeigesteuerungen vorgesehen sxajso 

Sai^Beghmes des Umlaufes des einzelnen Um- daB l^digUch im Steuerungsber^ 

Sufkofpers das Symbol, das einen Ted der sich einstel- tungen anzuordnen and, welche sich mit herkommli 
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* chen elektronischen Mitteln und ggfL - bei Einsatz mit einer alternativen zweiten Spieleinrichtung. 

programmierbare elektronischer Systemteile — mit Das Spielgerat 1 umfaBt eine zufallsgesteuerte Sym- 

programmtechnischen Mitteln unaufwendig verwirkli- bol-Spieleinrichtung 2 mit drei scheibenfdrmigen Um- 

chenlassen. laufkdrpern 3, 4 und 5, die auf ihrer Vorderseite Ge- 
Eine bevorzugte AlternativausfQhrung des Unterhal- 5 winnsymbole 6 tragen. Den beiden auBenliegenden Um- 

tungsautomaten mit Symboi-Spielemrichtung zeichnet laufkorpern 3, 5 sind jeweils zwei einander gegentlber- 

sich dadurch aus, daB die zweite Spieleinrichtung eine liegende, vertikal Qbereinander angeordnete Ablesefen- 

Bonus-Leiter aus mehreren beleuchtbaren, mit bonusin- ster 7 zugeordnet Der mittlere Umlaufkflrper 4 ist nur 

dividuellen Symbolen beiegte Anzeigefelder umfaBt, die mit einem einzigen Ablesefenster 7 ausgestattet D'ie 
beim Vorspiel zufallsgesteuert aufleuchten, und wobei 10 Ablesefenster 7 dienen nach Stillstand der Umlaufkdr- 

nach Beendigung des Aufleuchtvorganges ein Anzeige- per 3, 4 und 5 zur Anzeige derjenigen Symbole 6, die 

feld zur Darstellung des erzielten Bonusses erleuchtet gemeinsam die den Verlust oder Gewinn entscheidende 

bleibt Durch das Wechselspiel der aufleuchtenden An- Symbolkombination darstellea Unterhalb der Symbol- 

zeigefelder der Bonus-Leiter wird die Spannung des Spieleinrichtung 2 sind eine MOnzanzeige 8 und eine 
Spielers wahrend des Vorspiels wesentlich erhflht Bei 15 Sonderspieleanzeige 9 angebracht, die den Status des 

einer AlternativausfQhrung dieses Spielgerates sind die Geldguthabens und der voriiegenden Sonderspiele an- 

Anzeigefelder der Bonus-Leiter nicht mit bonusindivi- zeigen. Bei den Anzeigen kann es sich urn 7-Segment- 

duellen Symbolen belegt, sondern der Bonus-Leiter sind Anzeigen handeln. Oberhalb der Symbol-Spieleinrich- 

mehrere separate AnzeigeLeitern zugeordnet, deren tung2sindeinMunzeinwurf 10, eine Geldrflckgabetaste 

mit bonusindividuellen Symbolen beiegte Anzeigefelder 20 11 und ein Geldscheineinwurf 12 vorgesehen. Im unte- 

jeweils der Anzahl der Anzeigefelder der Bonus-Leiter ren Bereich des Spielgerates 1 befinden sich die Mflnz- 

entsprechen, wobei jeder Anzeige-Leiter eine andere auszahlschale 13 und die Bedienelemente 14, mit denen 

haherwertige MQnze zugeordnet ist Bei zwei vorhan- die in der Symbol-Spieleinrichtung 2 angezeigten Sym- 

denen Anzeige-Leitern ist beispielsweise die eine An- bole gehalten bzw. nachgestartet werden konnen. 

zeige-Leiter fttr die 2,-DM-MQnze und die andere An- 25 Links und rechts von der Symbol-Spieleinrichtung 2 

zeige-Leiter fur die 5.-DM-Miinze maBgebend Hierbei erstrecken sich in vertikaler Richtung auf der Frontseite 

sind in der 5,-DM-Anzeige-Leiter hdhere Bonusse er- 15 des Spielgerates 1 angeordnete Gewinnanzeigelei- 

zielbar als in der 2,-DM-Anzeige-Leiter. tern 16, 17. Diese umfassen durchscheinend beleuchtba- 

Bei einer anderen, vorteilhaften AusfQhrungsfonn ei- re Anzeigelemente 18 bzw. 19 mit unterschiedlichem 

nes Unterhaltungsautomaten besteht die zweite Spiel- 30 Geldgewinnwert bzw. Sonderspielserien, die von einem 

einrichtung nach Art eines Rouietts aus einem aus bo- einen Zufallsgenerator enthaltenden MikroprozeBrech- 

nusindividuellen Symbolfeldern zusammengesetzten ner, der im ttbrigen den gesamten Spielablauf steuert, 

Roulettkessel, auf dem eine umlauf ende Kugel als Licht- aktivierbar sind. Nach einer Ausspielung mit Gewinn in 

punkt simuliert ist, wobei dem Vorspiel sich nach der der Symbol-Spieleinrichtung 2 erfolgt eine unter Ein- 

zufallsabhangigen Ausleuchtung der Symbolfelder des 35 satz des Gewinnes den Gewinn erhohende Ausspielung 

Roulettkessels ein erleuchtetes Symbolfeld ergibt, das auf einer der Gewinnanzeigeleitern 16. 17. Mit den den 

den ihm zugehdrigen Bonus auslost Damit wird dem Gewinnanzeigeleitern 16, 17 zugeordneten Bedienele- 

Spieler zusatzlich zu dem eigentlichen Spiel in der Sym- menten 20, 21 kann ein EinfluB auf die sogenannte Risi- 

bol-Spieleinrichtung als Vorspiel das vielfaitige aber ko- Ausspielung genommen werden. 

gleichwohl flberschaubare Roulettspiel geboten. 40 Im Bereich zwischen den beiden Gewinnanzeigelei- 

ZweckmaBigerweise sind hierbei die Symbolfelder des tern 16, 17 befindet sich eine zweite Spieleinrichtung 22, 

Roulettkessels unmittelbar mit unterschiedlichen als mit der in einem Vorspiel vor dem eigentlichen Spiel in 

Bonus gewfihrbaren Geldbetragen belegt, die jeweils der Symbol-Spieleinrichtung 2 ein Bonus in Form von 

bei Beendigung eines Vorspiels in einer Mflnzanzeige Sonderspielen unterschiedlicher Anzahl erreichbar ist 

aufaddierbar sind Auf diese Weise kann der Spieler bei 45 und zwar dann, wenn dem Spielgerftt 1 eine hdherwerti- 

Stillstand des Lichtpunktes im Roulettkessel direkt sei- ge MOnze bzw. ein Geldschein zugefuhrt wird wobei im 

nen erzielten Geld-Bonus erkennen. Sinne der Erfindung unter hdherwertiger MOnze auch 

Bei einer weiteren vorteilhaften Alternativausf&h- stets ein Geldschein zu verstehen ist Die Spieleinrich- 

rung des erfindungsgemaBen Unterhaltungsautomaten tung 22 umfaBt eine Bonus-Leiter aus mehreren tiber- 

umfaBt die zweite Spieleinrichtung ein umlaufendes 50 einander angeordneten, beleuchtbaren Anzeigefeldern 

7-Segment-Display, mit dem die verschiedenen, erreich- 24. Rechts und links neben der Bonus-Leiter 23 ist je- 

baren Bonusse darstellbar sind wobei beim Vorspiel das weils eine parallel zu der Bonus-Leiter 24 verlaufende 

umlaufende Display zufallsabhftngig anhait und damit Anzeigeleiter 25 bzw. 26 vorgesehen, der Anzeigefelder 

den erreichten Bonus anzeigt Auch diese Ausftthrung 27 bzw. 28 jeweils mit der Anzahl der Anzeigefelder 24 

laBt sich mit relativ wenig Aufwand realisieren, da ledig- 55 der Bonus-Leiter 23 ubereinstimmen. Jedem Anzeige- 

lich ein weiteres Display erforderlich ist, das mit ent- feld 24 der Bonus-Leiter 23 ist also ein Anzeigefeld 27 

sprechenden programmtechnischen Mitteln angesteu- der Anzeige-Leiter 25 und ein Anzeigefeld 28 der An- 

ert werden muB. zeige-Leiter 26 zugeordnet Die Anzeigefelder 27 der 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird Anzeige-Leiter 25 und die Anzeigefelder 28 der Anzei- 

in der nachfolgenden Beschreibung anhand zweier Aus- 60 ge-Leiter 26 sind jeweils mit unterschiedlichen bonusin- 

fahrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargestellt sind dividuellen Symbolen belegt, dh. die Anzeigefelder 27 

naher eriautert Es zeigt: bzw. 28 geben die im Vorspiel als Bonus erreichbare 

Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- Anzahl an Sonderspielen fur das nachfoigende Spiel in 

sicht eines Unterhaltungsautomaten, der als ein eine der Symbol-Spieleinrichtung an. Hierbei ist dem 5,-DM- 

Symbol-Spieleinrichtung aufweisendes Spielgerat mit 63 Einwurf die Anzeige-Leiter 25, in der maximal funf Son- 

einer zweiten Spieleinrichtung zur Durchfflhrung eines derspiele erreichbar sind und dem 10.- DM- Einwurf die 

Vorspiels versehen ist, und Anzeige-Leiter 26, in der maximal zehn Sonderspiele 

Fig. 2 eine Darstellung des Spielgerates nach Fig. 1 erreichbar sind, zugeordnet 
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Wird dem Spielgerat 1 fiber den Mfinzeinwurf 10 erne 
5,-DM-Mfinze zugefQhrt, dann beginnt in der Bonus- 
Leiter 23 ein IichtspieL bei dem in zufallsgesteuerter 
Aufeinanderfolge die Anzeigef elder 24 der Bonus-Lei- 
ter 23 ausgeleuchtet werden, und nach Beendigung der 5 
Ausleuchtung ergibt sich ein erleuchtetes Anzeigefeld 
24, beispielsweise das mit dem "S" gekennzeichnete An- 
zeigefeld 24. Da eine 5,-DM-Munze eingeworfen wurde, 
ist ffir die Angabe des erreicbten Bonusses die Anzeige- 
Leiter 25 zustandi& cLh. das erleuchtete Anzeigefeld 24 10 
der Bonus-Leiter 23 korrespondiert mit dem auf glei- 
cher Ebene liegenden und durcb die Ziffer "5T gekenn- 
zeichneten Anzeigefeld 27 der Anzeige-Leiter 25. Der 
Spieler erhalt demnach funf Sonderspiele, die fur die 
nachfolgenden Spiele in der Symbol-Spideinrichtung 2 15 
in der Sonderspielanzeige aufaddierbar sind. Demge- 
genuber korrespondiert das erleucbtete Anzeigefeld 24 
bei vorhergehendem Einwurf eines 10,-DM-Geldschei- 
nes mit dem auf gleicher Ebene liegenden und (lurch die 
Ziffer "10" gekennzeichneten Anzeigefeld 28 der Anzei- 20 
ge-Leiter 26, so daB in diesem Falle dann zehn Sonder- 
spiele in der Sonderspieleanzeige 9 aufaddiert werden. 
In analoger Weise konnen die anderen Anzahlen an 
SondersDielen in einem Vorspiel als Bonus errreicht 
werden. In analoger Weise konnen die anderen Anzan- 25 
len an Sonderspielen in einem Vorspiel als Bonus er- 
reicht werden. Das zufallsgesteuerte Iichtspiel m der 
Bonus-Leiter 23 und der damit erzielbare Bonus stellt 
einen besonderen Spielanreiz fflr den Spieler dar. 

Bei der in Kg. 2 veranschaulichten Ausfuhrungsform 30 
des Spielger&tes 1 besteht die zweite Spieleinrichtung 
22 nach Art eines Rouletts aus einem aus bonusindrvidu- 
ellen Symbolf eldern 29 zusammengesetzten Rouiettkes- 
sel 30, auf dem eine umlauf ende Kugel als Lichtpunkt 31 
simuUerbaristDieSynmolfe^^ 35 
unterschiedliche Geldbetrage an, die als Bonus erreich- 
bar sind. Wird eine hSherwertige Mfinze bzw. ein Geld- 
schein in das Spielgerat 1 eingegeben, dann beginnt das 
dem eigentlichen Spiel in der Syinbol-Spideinrichtung2 
vorgeschaltete Vorspiel, in dem der lichtpunkt 31 in- 40 
nerhalb des Roulettkessels 30 innerhalb des Roulettkes- 
sels 30 in relativ schnell beginnende und langsam aus- 
Iauf ende Umlaufbewegungen versetzt wird und scblieB- 
lich frflher oder spater auf einem den erreichten Bonus 
darstellenden Symbolfeld 29 liegenbleibt Der zu dem zu 45 
dem durch den Lichtpunkt 31 markierten Symbolfeld 29 
geharende Geldbetrag wird dann in der Mflnzanzeige & 
aufaddiert und stent somit fQr die nachfolgenden Spiele 
in der Symbol-Spieleinrichtung 2 zur Verffigung. Durch 
die Bonus- Ausspielung nach Art eines Rouletts erhalt 50 
das Spielgerat einen hohen Unterhaltungswert 

Die Erfindung ist nicht auf die dargestellten und be- 
schriebenen Ausfflhrungsbeispiele beschrankt Sie um- 
fafit auch alle f achmfinnischen Abwandlungen und Wei- 
terbildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 55 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen. 
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1. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat mit oder 
ohne GewinnmBglichkeit mit einer Spieleinrich- 
tung, dadurch gekennzeichnet daB bei Einwurf 
einer hSherwertigen Munze ein voreinstellbarer 
Festbonus gegeben wird oder zur Erreichung eines 65 
spielvariablen Bonus ein zufallsabhangiges Vor- 
spiel in der Spideinrichtung (2) oder einer zweiten 
Spieleinrichtung (22) durchfdhrbar ist von dessen 



Spielergebnis die H6he des Bonus fur das bzw. die 
nachfolgenden eigentlichen Spiele abhangig ist 

2. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB der Bonus 
eine bestimmte Anzahl in einer Anzeige darstellba- 
re Gewinnpunkte oder einen besthnmten, in einer 
Anzeige (8) darstellbaren Geldbetrag oder eine be- 
stimmte Anzahl in einer Anzeige (9) darstellbare 
Sonderspiele mit erhdhter Gewinnchance oder ein 
gegenuber dem normalen Spiel zeitlich verianger- 
tes Spiel oder eine bestimmte Anzahl gegenuber 
dem Normalspiel zusatzlicher Spielelemente 
(Spielkugeln) umfaBt 

3. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat nach An- 
sprach 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB in 
Abhangigkeit von dem Betrag der hdherwertigen 
Munze in dem Vorspiel unterschiedlich hohe Bo- 
nusse ausspielbar sind. , 

4. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprfiche 1 bis 3, bei dem 
die Spieleinrichtung eine Symbol-Spieleinrichtung 
ist, deren Gewinnsymbole tragende Umlaufkdrper 
zufaDsgesteuert auf Rastpositionen hinter Ablese- 
fenstern zur Anzeige eines Spielergebnisses still- 
setzbar sind, dadurch gekennzeichnet, daB das Vor- 
spiel mittels eines der Umlaufkorper (3, 4, 5) der 
Symbolspiel-Einrichtung (2) realisierbar ist, wobei 
dieser zufallsabhangig stfllgesetzte Umlaufkorper 
in seinem zugeordneten Ablesefenster (7) ein Sym- 
bol anzeigt, aus dem sich die Hohe des erreichten 
Bonus ergibt . 

5. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprfiche 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet, daB die zweite Spieleinrichtung 
(22) eine Bonus-Leiter (23) aus mehreren beleucht- 
baren, mit bonusmdividuellen Symbolen belegte 
Anzeigenfelder (24) umfaBt die beim Vorspiel zu- 
fallsgesteuert aufleuchten, und daB nach Beendi- 
gung des Aufleuchtvorganges ein Anzeigefenster 
(24) zur Darstellung des erzielten Bonus erieuchtet 

bleibt . . 

6. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprfiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet daB der nicht mit bonusmdividuel- 
len Symbolen belegten Bonus-Leiter (23) mehrere 
Anzeigeleitern (25, 26) zugeordnet sind, deren mit 
bonusindividuellen Symbolen belegte Anzeigefel- 
der (27, 28) jeweils der Anzahl der Anzeigefelder 
(24) der Bonus-Leiter (23) entsprechen, wobei jeder 
Anzeigeleiter (25, 26) eine andere hOherwertige 
Munze zugeordnet ist . 

7. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprfiche Ibis 6, dadurch 
gekennzeichnet daB die zweite Spieleinrichtung 
(22) nach Art eines Rouletts aus einem aus bonusin- 
dividuellen Symbolf eldern (29) zusammengesetzten 
Roulettkessel (30) besteht auf dem eine umlaufen- 
de Kugel als Lichtpunkt (31) simuliert ist wobei 
beim Vorspiel sich nach der zufallsabhangigen Aus- 
leuchtung der Symbolfelder(29) des Roulettkessels 
(30) ein erleuchtetes Symbolfeld (29) ergibt das den 



8. Mfinzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprfiche 1 bis 7, dadurch 
gekennzeichnet daB die Symbolfelder (29) des 
Roulettkessels (30) unmittelbar mit unterschiedli- 
chen, als bonusgewahrbaren Geidbetragen belegt 
sind, die jeweils bei Beendigung eines Vorspiels m 
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einer MQnzanzeige (8) aufaddierbar sind 
9. Mflnzbetfitigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der AnsprOche 1 bis 8, dadurch 
gekennzeichnet, daS die zweite Spieleinrichtung 
(22) ein umlaufendes 7-Segment-DispIay, mit dem 
die verschiedenen erreichbaren Bonusse darstell- 
bar sind, umf aBt, wobei dem Vorspiel das umlauf en- 
de Display zufallsabhangig anhalt und damit den 
erreichten Bonus anzeigt 
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